
教育部新竹市東區樂齡學習中心 

 秋季班-106C42 簡易遊戲軟體 DIY 

指導教師: 温松樺 
1.學    歷：交大電子所 

2.經    歷：旺宏電子研發經理 

3.現    職：港商橋堡電子技術顧問 

4.上課時間：自 11月 1日起至 1月 17日止共 12週次  星期三下午 2:00~ 4:00                        

5.報名地點：新竹市中央路 241號 9樓（新竹市衛生社福大樓） 

6.上課費用：報名費 200元、學費 400元  

7.課程簡介：想要擁有屬於自己的遊戲軟體嗎? 本課程將深入淺出介紹程式如何在

電腦運作,並以最簡易的圖形程式語言(貓爪)為基礎從中學習程式設

計的各種觀念,經由實機操作練習,每個人都可以體驗製作遊戲軟體

樂趣。 

週 次 主    題 內           容 

1 
圖型化程式介紹 

電腦架構簡介 

貓爪(Scratch) 語言的基本認識 

基本電腦組成元件與相互運作介紹  

2 軟體如何在電腦上運作 
從軟體指令到機械碼的轉換與作業系統的

功能 

3 軟體程式語言發展簡介 介紹每一時期程式語言特點 

4 Scratch介面操作 由圖型化介面學會各基本方塊區功能 

5 Scratch 角色/背景 教導如何產生設定的角色/背景 

6 Scratch 角色控制 介紹如何控制腳色的移動、感測等功能 

7 迴圈設計、邏輯判斷 如何讓多個角色互動,產生遊戲基本運作 

8 變數設計 介紹變數使用時機及方法 

9 程式圖型功能介紹 
藉由各圖型功能介紹,教導遊戲中常用的各

種基本程式 

10 遊戲範例介紹 
從範例中復習之前所學技巧並學習廣撥圖

型的使用 

11 做簡單小遊戲  根據自己喜好，修改範例或自創新遊戲 

12 Scratch 程式轉檔 
介紹如何將完成的作品轉成執行檔，分享給

其他朋友 

 


